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Regler Off

Aldersgrans:

15 (undantag kan goras om skalig anledning och motivering ges, malsmans godkannande)
Airsoft:

18ar, det finns andra vapentyper att tillga.

Boffervapen:

Inga medeltida vapen! Inga knogjarn samt vapen som involverar riktig fysisk kontakt (slag,sparkar
mm) Alla vapen kollas och godkans av arr.

Pilbagar:

Max 16lbs Pilarna skall vara vadderade och godkanda av arr

Airsoftvapen:

Max anslag 1J CQB vapen d.v.s. 100m/s vilket motsvarar 328fps (sniper pratar med arr)
Safesone/off omrade:

Pa off omrade sa SKA magasin vara urplockat, kula ur loppet och pipkondom pa AS vapen!
Glasbgontvang!

Alla deltagare ska alltid ha pa sig sdkerhetsglaségon anpassade for airsoftbruk, inga natglaségon!
Pyro/handgranater:

3m sprangradie+ kultraff raknas som traffade. Granaterna far ej vara ateranvandningsbara.
Toaletter:

Inte bajsa i skogen! Anvand av Batalj anvisade platser.

Mat:

Mat star grupperna sjalva for.

Logistik:

All logistik star grupperna sjalva for.



Kladkod:

0O6mma klader, Gamla uniformer, slitna kldader, tank luffare eller soldat.
Du skall kunna transportera ALL din utrustning utan fordon! Inklusive talt.
Droger:

Ingen alkohol eller annan droger far foras in pa omradet! Vi kommer sélja 1attol (1.8-2.25 %) i
tavernan.

Man far réka, men hur manga cigaretter produceras idag(efter apokalypsen)? tank pa att alla inte vill
vara passiva rokare! Pipa och egenrullat premieras!

Ovrigt:

Inget IN sex/valdtakt far forekomma
Svensk lag géller!

Inte skrapa ned pa omradet.

Varme/plasma/energivapen marks ut igenom en skarp ficklampa + ett pulserande rétt ljus strax
under ljuskallan.

In far man endast stjala Inforemal, sa som reliker (féremal méarkta med rott band/R6dmalade),
Sadant som man kommit 6verens med dgaren att man far stjdla samt ett fatal kulor om rollen i fraga
har sadana, dock max 5 kulor far stjalas.

Airsoft

Undvik skott mot huvud och skrev!
Airsoftvapen far max chrona 100m/s med 0.2g bb:s Anslag ca 1)
Mid-cap ar de storsta magasinen som far anvandas. Magasinen far inte laddas med fler &n 30 kulor!

Alla vapen skall kontroleras och chronas vid incheckningen och godkdnnas av Arrangér for att fa
anvandas pa eventet.

Granatillsattser far anvdndas, dock géller samma utgangshastighet fér dessa som for bossorna. Far
inte laddas med fler an 30 st bbs.

Mangden kulor per person kommer att begransas innan spelstart. Det kommer att vara mojligt att
képa kulor val In-lajv.

Vill du spela sniper ta kontakt med arrangérerna! ( all kontaktinfo finns under fliken
kontaktinformation)



Boffer

Inga medeltida vapen. (bagar av neutralare stuk ar helt ok)

Brandyxor, vedyxor, knivar, ror, kdppar osv ar tillatet (Naturligtvis Boffervarianter!).
Inga armborst!

Inga skoldar! Detta galler alla typer av skoldar, vid fragor kontakta arr.

Inga knogjarn eller dylikt!

Undvik slag mot huvud och skrev!

Alla vapen skall vara av modellen boffer, det finns inga i férhand godkdnda modeller och alla vapen
maste kontrolleras av Arrangor pa incheckningen och godkannas for att fa anvandas pa eventet.

Man far inte sticka med andra vapen an stomldsa vapen.

Strid

Kp(Kroppspoang)-system: Sunt férnuft och skadespel géller! Tar du ett slag/kula pa/i armen &r den
obrukbar, tar du det i brostet gar du ner osv.

Enbart av arr godkdnda vapen far anvandas!

Alla som blandas av plasma/viarme/energivapen inom en radie av 5m fran skytten ar traffade! man
“smalter/kokar” da langsamt och plagsamt bort! Star man kvar i ljuset i mer dn 10s raknas man som
dod, 5s allvarligt skadad (traff borjar raknas vid 6gonkontakt med den blinkande réda lampan).
Gestaltas forslagsvis igenom skrik av valdig smarta innan man ramlar ihop.

Man far endast anvdanda godkanda vapen nar man “slass”. Det ar forbjudet att sparkas och anvanda
knytnavar vid strid.

Strid mot mutanter

Man strider inte mot mutanter, undvik kontakt sa mycket som maijligt!

De gar att doda men det ar svart sa &r man inte mutant jagare sa ar det inte rekommenderat att
forsoka!

De som kommer spela mutant och mutant jagare kommer fa separat information vid anmalan.

Den storsta risken som foreligger vid strid mot en mutant ar att man kan bli infekterad, blir man
biten eller pa annat vis far i sig kroppsvatskor fran mutant sprider sig dessa med blodet och man blir
infekterad. Efter infektionstillfalle sa har man max 10 dagar kvar i livet. Det finns ingen bot eller
bromsmediciner... alla infekterade blir mutanter.



