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Detta ar den 11:e Kilsbergsbataljen

Som alltid ar vart huvudsyfte med Kilsbergsbataljen &r att utveckla
intresset for scenariopaintball i Norden. Detta gor vi genom att skapa s3
intressanta, spannande och innovativa speldagar som ar méjligt. Vi har
som mal att till varje Big Game ha ndgra nya inslag som inte testats
tidigare. Denna gadng kommer vi t.ex. att kora ett WWI-scenario som bli
ndgot helt nytt. Detta skall locka erfarna spelare men ocksa helt nya som
vill prova pé ndgot nytt. Vi har inga krav pa tidigare erfarenhet av
paintball och alla skall kédnna sig valkomna i gemenskapen.

Du maste dock vara minst 15 3r (15-17 ar med malsmansmedgivande).
Nedan kommer praktisk information om detta Big Game och vad ni har
att vanta er. Mer information kommer da ni anmalt er och finns att lasa

pa hemsidan.

Hall utkik pd var hemsida under fliken Big Games samt las pa
Kilsbergsbataljens egna forum pa www.batalj.com/forum

Vi vill att alla har last reglerna fér big gamet som finns pd hemsidan
innan de kommer till big gamet. Alla spelar pa eget ansvar pa vart big
game med allt vad det innebar.

Mvh Broderna Batalj

RATALJZ

ESCAPE REALITY

Officiell sajt: www.batalj.se
Webbshop: www.batalj.eu
Forum: www.batalj.com/forum



ANMALAN
Anmalan och betalning sker online pd vdr hemsidan www.batalj.se under fliken Big Games. Sista dag
ar onsdag den 25:e klockan 20:00. Efter det ar det anmélan och betalning pd plats som galler.

SPELETS GRUNDER

Alla deltagare kommer att delas in i tre lag dar varje lag har en lagledare, plutonschefer och
gruppledare. Varje lag delas sedan in i grupper, Alpha, Bravo, Charlie, Delta, Echo etc. Antalet
grupper beror pa hur manga vi blir.

EXEMPEL PA LAGINDELNING
] LAGLEDARE

) () ) PLUTONSLEDARE
Q0009 0000 0000 GRUPPLEDARE

I varje lag kommer det att finnas en befélhavare som med komradio stdr i forbindelse med de andra
ledarna. Det blir ca 3 plutonsledare som styr éver varsin grupp med 4 gruppledare. Varje grupp
kommer dven att ha minst en "sjukvdrdare” som kan ateruppliva lagkamrater (se regler nedan).

Lagen

Vi kommer denna gang ha tre lag SA = Skandinaviska alliansen, SB = Spetznas brigaden och Gerillan
som ibland kallas 3:e fraktionen.

Lagledarna for dessa ar Andreas Johansson SB, David Gribing SA och Tommy Axelsson Gerillan.
Preliminar lagindelning kommer att slappas onsdag/torsdag sista veckan innan big gamet kolla p& var
hemsida.

Indelning
Varje spelare forses med en armbindel pd hoger arm med sitt lags farg (Gul for SA, rod for SB, och
bla for Gerillan.

Alla deltagare skall pa sin mask fasta en bit tejp med lagets farg och deltagarnummer.
Detta ar for att lattare kunna identifiera personen for t.ex. utmarkelser eller bestraffning. Mark garna
upp vilken grupp du tillhér ocksd, sa blir det |attare att finna sin grupp. T.ex. A for grupp ALPHA.
Ledarna samt sjukvérdare kommer ha ytterligare en armbindel. OBS! skriv inte pd armbindeln!

Anmadl er till er lagledning

Efter registrering vill vi att alla besoker sitt lags stabstélt dar er befdlhavare finns. Han ser till att ni far
er slutgiltig indelning till grupper och vill sékerligen halsa pa alla som &r under hans befél. Detta skall
goras under badde lérdag och séndag eftersom mer folk kommer p& séndagen samt att vissa dker efter
I6rdagen. Vid Safezonen kommer personal finns till hands for att hjalpa er med boll, drivmedel eller
andra nodvandigheter. Har ni fragor finns anslagstavior och en informationsdisk.

Kort om dagarna

Vi kommer dven denna gang att kéra farre men langre scenarier p& minst 90 minuter eller langre.
Under I6rdagen blir det ett spel fore lunch ett efter och sedan ett avslutande WWI-scenario. Séndagen
bjuder pd tva langre scenarion med lunch emellan. Varje scenario beskrivs mer i detalj nedan. P3
grund av de 1&nga spelen och de stora ytorna kommer vi dven att ha kompressorer med personal
direkt i varje lags respawn. Respawn placeras sd lika nara safezone som méjligt utom méijligtvis for
spel 1 dd det inte ar 100% majligt.


http://www.batalj.se/

For att allt skall g& sa smidigt som mgjligt under spelen och mellan spelen/infor start av varje spel vill
vi att ni tanker pd dessa saker.

Hall ordning pa era personliga saker och hyrd utrustning. Sprid inte ut era saker eller
ockupera géngar dar folk beh6ver passera. Det finns en vardeinlamning att tillgd vid
safezonen. Lanar ni taltplats att sova s& ar det en plats inte tvad ni har att nyttja sprid inte ut
er.

Hall koll pd tiden vi kommer inte att kunna véanta in efterslantrare.
Lyssna pd genomgdngen och las igenom reglerna innan sd att missférstdnd undviks.

Lyssna pa era ledare da de har genomgdng de kan ha mer info som ni behéver for varje
scenario.

Eftersom spelomrddet ar en bit bort kan det vara bra att ta med extra boll och drivmedel till
ert startomréde och respawn.

Efter speldagens slut och ni inte skall spela mer lamnar ni in hyrd utrustning, se till att ni blir
avprickade pd uthyrningslistan ordentligt.

Se till att “chrona” er markoér till max 280 fps i god tid innan spel, s& att vi undviker koer.
Chroningen kontrolleras nar ni gér in pd spelomrddet.

Tank pé sakerheten hela tiden. Ha alltid pippase pd mellan spelen, sékra markéren, anvand
masken och bér markéren riktad mot marken.

Kanske viktigaste av allt férutom sdkerheten forstds. Se till att fylla pd gas/Iuft innan spel och
inte precis innan spelstart.

BRA ATT HA MED

Forutom den vanliga utrustningen rekommenderar vi dven detta:

Ombytesklader och skor, handduk.

Handskar (vilket vi vill att alla skall ha med och anvanda, vi kommer dock inte krava det)
Skydd fér ben, arm, huvud etc.

(det finns manga mycket harda underlag till skillnad fran i skogen dar det mesta ar mjukt ©).
Pannband! Funkar mycket bra det rekommenderar vi starkt.

Torktrasa och imspray.

Kontanter, vi tar kort men kanske inte pd alla stallen. Ta med smé val6rer inte bara
femhundringar.

Sover ni 6ver ta d& med sovsdck och liggunderlag/madrass.

Det blir varmt ta garna med féltflaska eller annat att ha med ut till respawn. Vi kommer att ha
vatten med till respawn och i safezone men det &r bra med extra eget.

Utskriven karta 6ver spelomrddet och komradio om ni har.

Grillgrejor om ni tanker grilla pd l16rdagen. Observera att blir det tott vill vi att ni nyttjar vara
centralt placerade grillar.

Vardekuponger (for er som arbetat er till det)

Batterier (om ni kér med elmarkérer)

FILMNING OCH FOTOGRAFERING

Fotografering och filmning for eget vinstdrivande syfte skall ges klartecken av arrangéren innan. Privat
filmning och fotografering ar ok om hanvisning finns till Batalj och eller Kilsbergsbataljen. Vi tar garna
del av lyckade bilder f6r var hemsida.



PRAKTISK INFORMATION
DATUM: 28-29 MAJ 2011, samling senast 08.30. Registreringen éppnar 7:30.

PLATS: Strdssa gruva. Det &r skyltat norrifr@n och sdderifr8n. Se fardbeskrivning pd hemsidan.
Ring oss pd 070 - 8844668 alt. 070-7500185 vid problem att hitta.
Kolla upp er resvdg i god tid innan speldagen!

MAX ANTAL DELTAGARE: 450

PARKERING: Still era bilar pd av funktionarer anvisad plats. De allra flesta kommer att fa std
nedanfor gruvkontoret ldngs vagen mot byn. Eventuellt kan vid tilldtelse frdn funktionarer tillfalligt fa
dka upp till Gruvkontoret och lasta av tunga saker (dyktuber etc.) De som vill stélla husvagnar vid
Safezone skall prata med arrangoren innan. Inga bilar kommer att tilldtas uppe vid safezone.

OBS! Ni kan inte sl& upp ert lags télt uppe vid Gruvkontoret utan att ha kollat med ndgon av bréderna
Batalj.

DELTAGARAVGIFT:
Alla deltagare med anmadlan i forvdg, betalning online pa var hemsida eller pd plats: I anmaélan ingar
lunch i form av artsoppa och pannkakor samt en unik dog tag med eget tryck till varje Kilsbergsbatalj.

Deltagaravgift / person 2 dagar l6rdag och séndag (lunch ingér l6rdag) | 450:- (500 pa plats)

Deltagaravgift / person 1 dag I6rdag eller sbndag 350:- (400 p3a plats)

GAS, LUFT OCH BOLL: Gas och luftfylining finns pa plats i safezone och Iuftfylining dven i varje
respawn. Primar fyllplats ar safezone vid Gruvkontoret (inte respawn) man kan inte som spelare rakna
med att det skall finnas obegransat med luft i respawn. Men bada priméara lagens respawn kommer
att placeras lika néra primara fyllstationen (safezone) sa att det blir rattvist.

endast bollar sdlda av Batalj Paintball far anvandas vi kommer att kontrollera detta pa
plats! Detta ar bdde en sdkerhetsfrdga och for att vi skall kunna arrangera dessa spel varje ar. Har
n&gon annan boll med kommer spelare tas ifrdn bollen till efter spelet eller avvisas. Férbestdll garna
vid anmalan och betala online for basta pris.

Pris online, vid anmalan Kr Pris pa plats
(det som képts online kommer att delas ut vid registreringen)
Toro Classic (I&da 2000 bollar) 480 kr 520 kr
Dark Blast (Iada 2000 bollar) 480 kr 520 kr
Dark Field (I3da 2000 bollar) 420 kr 450 kr
Dark Tournament (Iada 2000 bollar) 500 kr 520 kr
GAS LUFT

Fyllningskort for 5 fyllningar 50kr Fri Luftfyllning 0:-
UTRUSTNING

Batalj Paintball hyr ut till kraftigt rabatterat pris for dem som inte har egen utrustning. Givetvis gar det
att hyra enskilda utrustningsdelar. For varje del tar vi d& 50 kr, t.ex. uniform, markor eller mask.

Uniform, markér, skyddsmask, fylld gasflaska 12 OZ eller lufttank: 150:-
D.v.s. allt som behdvs for att kunna delta. Extra gasfylining far kdpas vid behov.




MAT OCH DRYCK
I anmalnings avgift ingdr under I6rdagen en enkel lunch i form av artsoppa med pannkakor med
dricka och kexchoklad. Vi raknar med att alla kan &ta det som bjuds.

OVRIG MAT PA PLATS

All mat pa KB = Frukost: Lérdag och Sondag, Lordag: Kvallens Grill, 170 kr
Meny (buffé), Sondag: Lunch
(paketpris mdaste bokas och betalas innan)

Lunch s6ndag (maste bokas) Texan Chili med béner. (chilin 50 kr
innehdller kottfars, bénor, morotter, rotselleri, 16k, bacon m.m.) serveras
med brod & tillbehoér, dryck

Frukost lI6rdag eller sondag (Grotfrukost, fil / yoghurt, bréd, palégg, | 30 kr
agg, juice, kaffe / te

Grillbuffé lIordag = at s& mycket du orkar 85 kr
(maste bokas och betalas innan)

Marinerad flaskarre (farskriven ingefdra, cocacola, timjan, vitlok m.m),
Coleslaw, ranch potatissallad, dryck

Batalj bugarn (hamburger meny med dricka) sdljs pé plats 50 kr

Ni kan bestélla/kdpa maten i samband med er bokning eller i webbshopen pd www.batalj.eu.
Sista dag for bokning av maten ar Onsdagen den 25:e!

FRUKOST

Frukost kommer att finnas pd plats att képa l6rdag och séndag morgon. Servering av frukost kommer
bérja redan vid 7:00 ca. Mat vill vi att ni bokar precis som sovplats. Frukostbiljetter kdpta innan
kommer att ge fortur i kdn vid matsalen nar frukosten bdrjar delas ut.

FORSALINING AV UTRUSTNING

Vi kommer forutom boll att ha valdigt mycket utrustning pa plats for forsaljning. Det inre st6rre
rummet kommer denna géng helt att nyttjas som butik. Men kom ihdg att det kan vara billigare att
forkopa online och hdmta ut pd plats pd KB. Kom ih&g att ni kan nyttja er rabattkod nar ni anmalt er
till big gamet. Vi kommer att ta betalkort pd plats, men ha gérna kontanter pd plats for de mindre
utgifterna. Vi kan lova er att det kommer vara mycket bra priser pa plats i butiken.

OVERNATTNING

For de som vill dvernatta kan vi hjalpa till med inkvartering i Gruvkontoret vid safezonen. Vi kommer
att boka upp négra stora rum. H6r garna av er innan. Vi rekommenderar varmt alla som har langt att
dka att komma upp pa fredag och sover 6ver pd lordagen. Funktiondrer kommer att finnas pé plats
hela dagen. Det finns ndgra extra télt att hyra samt andra stéllen att boka in sig pa.

Se mer info pad hemsidan.

TOALETT
Bajamajor och pissoar finns pé plats vid safezonen.

DUSCH OCH BAD

Vi har inga duschar i Gruvkontoret &nnu, men alla som behéver duscha efter big gamet pa lordagen
eloler séndagen kan gora det vid skolans tréningslokal i Strdssa. Det kommer att vara 6ppet frén
19:00 — 21:00 l6rdag och 17-19 séndag. De tar en symbolisk peng for det pa plats ca 25-30 kr.


http://www.batalj.eu/

CHRONING

Chroning d.v.s. kontroll av markorens utgdngshastighet skall géras av alla oavsett om man hyr
utrustning eller har egen. Max utgangshastighet &r 280 fps. Test skall géras varje gang CO2 eller luft
fylls p&. Chroningen gors endast pa avsedd plats for detta, personal finns pd plats for att hjalpa till.
Domare kommer att kontrollera vid ingdng till banan samt under spel. Vi vill inte se ndgot slarv med
pip-pasar till markoren. Skulle markoren vara for hogt stalld ar ni tvungna att stélla in markoren innan
ni far delta i spel igen domaren noterar ert deltagarid. Upprepat slarv kommer att straffas.

Se mer om regler pa hemsidan.

280 FPS
Vi kér med 280 fps som &r en kompromiss men bor funka for bade utomhus- och inomhusspel.
Givetvis gor vi detta for att det kan bli mycket strid inomhus pa néra hall.

Observera att det fortfarande dr mycket viktigt med avstandsregeln som géller mot
Zombies d.v.s. inget skjutande inom 5 meter mot just Zombies.

Spelare som inte foljer detta kommer varnas och sedan démas ut av domare och avvisas frén spel,
om de inte skarper sig. Mot Gvriga spelare har vi ingen avstandsregel utan vill att alla anvénder sunt
fornuft.

Medaljer och utmarkelser

Efter varje speldag kommer vi att samlas for genomgéng av dagens scenarion. Detta brukar géras vid
matsalen i Gruvkontoret. Vi gar igenom vilka som vann vad och aterberéttar roliga anekdoter under
dagen. I samband med det kommer vi att dela ut utmarkelser for extra finna insatser av spelare eller
funktiondrer.

Det gdr bra att utnamna andra spelare som gjort fina insatser b&de i ditt eller andra lag.
Domarledningen tillsammans med lagledningen utser sedan vilka som far slapspannen och medaljer.
Las mer om det pa hemsidan.

Informera domare och spelledning

Vi hoppas att alla spelare ser det som sin plikt att informera domare och spelledning och ndgot hander
som péverkar spelet, sékerheten eller behdver tas upp sen. Det kan vara bade positiva insatser eller
spelare som haller pd med upprepande fusk. Skulle ndgon flagga fastna eller ndgot récke vara lost,
sag till s3 att det kan &tgérdas.
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7:00-09:30 Samling i Safezone, registrering startar 07:00 och slutar 09:30 (kom sa tidigt ni kan)
- Parkering av bilar sker pa av personal anvisad plats. Se fardbeskrivning.

- Ankomstregistrering skall ske av samtliga i god tid innan forsta spelet.

- Anmal er till er lagledare vid erat stabstélt i Safezone, alla som skall agera ledare, medic etc. maste géra detta.

- Se till att ha kontanta medel foér betalning. Kort endast for stérre belopp.

- Skall du hyra utrustning se till att komma i extra god tid!

09:30-10:00  Registrering stinger 09:30. Klockan 10:00 startar genomgdangen.
10:00-10:15 Gemensam samling
- Genomgéng av arrangdren i Safezone.

10:15 Alla gar till sina startpositionerna

10:30-10:40  Nu skall alla befinna sig vid sin respawn. Kort genomgdng av Batalj varje lag for sig
10:40-11:00 Briefing

- Genomgang av lagledningen.

11:00-12:30 SPEL 1 Red Dawn ca 90 min

12:30-13:30 Lunch 60 min
- Lunch med artsoppa och pannkakor.
- Samling i Safezone f6r resultat genomgéng.

13:45 Nu skall alla senast befinna sig vid sin respawn/startomrade. Gerillan gar in strax fore
och startar pa spelomradet.

13:45-14:00 Briefing

- Genomgéng av lagledningen.

14:00-15:30 SPEL 2 Worth figthing for ca 90 min
- Alla lagen har priméra och sekundara mal. Primdra mdlen kommer i detalj att informeras om innan spelet till varje
lag, sekundara delas ut strax innan spel eller under spel.

15:30-15:45 Samling i safezone. Kort paus for lite luftfyllning.

15:45-16:00 Utmarsch
- Gemensam utmasch for spel 3

16:00-17:00 Spel 3 No mans land (WWI scenario) 60 min
- Vi testar ndgot helt nytt och unikt.

ca 17:30 Samling foér resultat och medaljutdelning efter I6rdagens batalj sker i Safezone.

18:30 Grillarna tiands
- Vi planerar en massa for kvallen men kanske bast att inte lova eller beratta fér mycket nu.
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8:00-09:00 Samling i Safezone, registrering startar 09:00 (kom sa tidigt ni kan)

09:15-09:25 Gemensam samling
- Genomgéng av Batalj i safezone.

09:40 Ga till era respawn!

10:00-10:30  Briefing
- Kort genomgdng av Batalj for varje lag ca 5 minuter.
- Lagledarna gar igenom.

12:30-13:30 Lunch 60 min

- Forbokad mat serveras, hamburgare finns att kopa eller laga egen.

- Notera att det bara &r en timme. Borja inte fundera pé att fylla luft/gas 5 minuter innan spel.
13:30 Ga till era respawn!

13:45 Nu skall alla befinna sig i sin respawn eller startomrade.
13:45-14:00 Briefing

- Genomgéng av lagledningen

15:30 Samling i safezone. Alla tar med sig skrap frén spelomrddet.

Ca 16:00 Avslutning
- Resultat och medaljutdelning.

Det ar spelledningen avgor nar ett scenario slutar, tiden for varje spel ar en ca tid som kan variera
n&gra minuter 3t bada hall. Nedrékningen meddelas vardera laget i god tid t.ex. 10 minuter kvar, 5
minuter kvar etc. Alla spel under I6rdagen och sdndagen kommer att startas med flyglarmssiren.

KOM IHAG!

Alla deltagare har ratt att nominera en annan KB-deltagare for en bra insats under speldagen sa att
denna kan far en utmarkelse. Ta kontakt med en domare och kom ih&g att ange deltagarnummer eller
namn pa spelaren. De olika utmarkelserna finns pd hemsidan.

Chrona din markér och fyll pd drivgas i tid, inte i sista minuten, med andra ord hall tiderna vi kommer
inte vanta in efterslantrare.



Bakgrundshistoria Kilsbergsbataljen

Hur snabbt kan manniskans civilisation som vi kdnner den raseras? Sex ar efter starten pa den globala
kollapsen pratade de dverlevande om tiden “fére” och det nuvarande krigsharjade helvetet...

De stora nationernas tid var forbi, istéllet formades snabbt manga mindre stater, ibland 16st
sammanhallna i olika skiftande forbund och allianser. Man slogs mot allt och alla om de sista sorgliga
resterna fran tiden "fére”. Det extrema vadret och katastroferna avléste varandra i en allt snabbare
takt. En av de sista politiska slogans var: “Ett mal mat om dagen, for alla!” Politiken &r dock glomd i
denna tid, en tid som krigsherrar och mindre révarband istéllet styr dver.

Viruset som orsakar det zombieliknade tillstdndet finns nu Gver alla
varldsdelar, spridningsmonstret inledningsvis antydde multipla utbrott pd
manga stdllen, men inget kunde bevisas. Den enda nédvandiga regeln alla
lart sig ar, "Headshot!”. Tattbefolkade regioner och stader har haft mycket
stora problem med dessa virusutbrott, ndgot som decimerat befolkningar
vasentligt. Zombies utgor ett standigt vaxande och obehagligt hot.
Spridningen har dock saktat ner ndgot, mycket beroende pd de standiga
konflikterna dar alla parter ar pd sin vakt. Rykten har tidigt gjort gallande att
det finns grupper med kontrollerade zombies, de i
perfekta soldaterna, men inget har kunnat e

bevisas. Spridning av virus, likt kemisk krigforing, har dock anvénts med Bl ) WmsEncy xolme o

DEFENSE STATION

varierande framgdng varlden 6ver. Zombies utgér numera ett fast inslag i
denna apokalyptiska varld. De &r precis som de forvildade flockar med
hundar, vargar samt allehanda fritt strévande stora rovdjur som rymt eller
slappts ut fran olika zoo. Tillgdngen p& mat har varit god.

Det krigsharjade Norden har, trots allt, blivit ett av de omrdden med ndgot
kvar av den civilisation som fanns. Den skandinaviska alliansen bestar av
ett militarrdd som styr de huvudsakliga 4 omradena: Syd-Norge, Mellan-
Sverige, Ostersjo-Finland och Nordlandet. Gerillan den s& kallade 3:e
fraktionen f&r dock allt starkare stéd i mellansverige.

Bakgrundshistoria Kilsbergsbataljen #11 Operation Pandora

Bakgrund Vympelland

Ivan "Crazy Ivan" Popovich var befdlhavare for resterna av St Petersburgs
Spetznas brigad. De tillhérde Vympel-gruppen, ett férband inriktat p& terrorist
bekampning utanfor Ryssland. Under Ryska Imperiets sonderfall flyttades
brigaden till Moskva och sedan efter en konflikt med hégsta ledning till finska
gransen. Dar agerade brigaden som Okhotaférband (Zombie jakt). Det var ingen
direkt arevordig uppgift for den makthungriga generalen. Men dar i samrére med
andra "forflyttade" och ej 6nskade férband véxte tanken om en egen fristdende
stat och ett satt att méjliggéra detta fram. Nyckel till detta fanns i viruset.

Under det sista drets nastan totala kollaps av Ryska Imperiet tog hans férband
Over en militér flygbas och sedan i en snabb och effektiv luftlandsattning tog
hans lojala férband 6ver Mariehamn p8 Aland. Resterande enheter flyttades
successivt 6ver via smad batar och man héller nu 6n som ett fort med havet som
skydd mot Zombies och frammande makt. Den nya staten Vympelland med Ivan
som hdgsta statshuvud och befdlhavare ar utropad.

Dold agenda

Staten och brohuvudet &r skapat men den verkliga uppgiften ar kvar
att utfora. Viruset ar svaret pd verklig makt. Om hans forskare kan
skapa ett satt att kontrollera en Zombie for sina syften skulle han pa
en gang fa tillgdng till en nastan outtémlig armé. Forskning pa
Zombies vid Finska grdnsen visade tidigt att man méste ha tillgéng




till originalviruset i en O-genererad ren form for att ha en mojlighet att lyckas. Enligt hans sakra kallor
inom GRU finns denna bara vid anlaggningen i Strdssa. Operationen har startat, original
virusbehdllare, "Pandoras ask" maste finnas.

Atermarschen

Danska elitkdren och resterna av deras allierades
férband har blivit tillbakapressade och tvingats att
retirera. Stora delar av de stridande férbanden gick
forlorade i sjukdom eller deserterade till Tredje
fraktionen. Kampviljan fanns helt enkelt inte kvar. Med
stora Balt bron sprangd och utan ndgon tro pa slut av
striderna har t.o.m. de mesta hangivna ledarna insett
att de for en omaijlig och gagnlds strid mot SA. En
I&ngsam retratt pdbo6rjades soderut med 30% av forna
styrkan. I Skdneregionen harjade fristdende révarband
och attackerade alla de svagare enheterna. Stora mangder Zombies och nastan obefintliga
forsandelser med férnédenheter frdn syd forsvagade ytterligare invasionsarmén, som i detta skede ar
nere pd 15%. I brist pd mojlig fortsatt retratt har man bildat nytt férsvar i sédra Sverige och den nya
Wasalinjen stracker sig nu genom Sméland och sédra delarna av Sverige.

SA seger i forskott

SA har officiellt proklamerat sin seger mot DA och beordrat en hel veckas firande. Men nastan ingen
har haft mojlighet eller lust att fira. Strider pdgar fortfarande och den dagliga kampen for Gverlevnad
kommer forst. Alla ser dock fram emot en val fortjant dterhamtning och civilbefolkningen vagar sig
fram igen. Orostecken finns dock kvar som t.ex. rykten om forlorad kontroll av Aland till banditgéng
och Tredje fraktionens intensivare angrepp.

Tredje fraktionen

3:e glads at DA:s retrdtt men inser samtidigt att det nu
blir en hérdare kamp f6r deras del. Nu kan SA dgna dem
full uppmarksamhet och det kommer att bli svérare att
behélla erévrade omrdden. Agendan stdr sig dock stark
och for var dag ansluter fler till fraktionen. Ledare inom
fraktionen framst inom brddraskapet anser att man
maste sl3 till hart nu innan SA dterhamtat sig.

3:E fraktionen Brodraskapet (Gerillan)

Bakgrund

SA har efter fem ars strider alltmera blivit en militart styrd allians.
Norge och Finland har svarare att bidra med ndgon stérre militar
assistans i kriget. Det hdrda och utdragna kriget har fort med sig
att alliansen bérjat splittras inifran.

(Gerillan, denna nya fiende, introducerades redan under KB5 och
var d3 milistrupp mellan DA och SA). Nu efter fem &rs strider och
med virusets utbrott som en katalysator har gerillafraktionen vuxit
i styrka och blivit en motstdndare att frukta. Men senaste &rets
framgdngar kan nu komma att grusas med en ny stark makt i
antdgande.

Fraktionens mal: Ett immunserum/botemedel eller ett sétt att begrénsa viruspandemin star hégst
pa fraktionens agenda. Eftersom virusets utbrott ar geografiskt centrerat till mellersta Sverige &r det,
det mest 6nskvarda omradet fér den nya fria stabila stat som fraktionen vill bilda.

Uppbyggnad: Frihetsgerillan bestar till storsta delen av desertorer fran SA och DA. Oftast ar det
soldater och officerare som anser att allas framsta mal borde vara att stoppa virusets framfart och att



kriget pdgatt for lange. Framstdende bakteriologer, forskare och flyktingar har anslutit sig i hopp om
att kunna bidra till skapandet av en denna frizon, utan krig och med ett stabilt styre.

Religiésa fanatiker: Den religidsa gruppen Eskatologierna eller Brodraskapet som det helt enkelt
har kommit att kallas, har anslutit sig till gerillan. De tror att Viruset ar beviset for att “den yttersta”
dagen d3 alla skall démas &r néra. Viruset ar det straff som alla orattfardiga skall drabbas av och det
skall komma att rensa varlden frdn ondska. De smittade drabbas av en evig levande dod till jordens
undergang.

Brodraskapet drar sig inte for att anvanda sig av brutala fanatiska metoder som t.ex.
sjdlvmordsbombning eller att ta sig in pa ett fientligt omréde for att sedan smitta mat eller sig sjélv
med viruset. Givetvis ar sddana grymma handlingar helt accepterade inom Brédraskapet om det kan
hjélpa fraktionen att nd sina mal.

Taktik: Gerillataktik d.v.s. bakhdll, sabotage och terroristverksamhet.
Man gdr mycket sallan till storskalig attack, daremot anfaller man
garna mél 1&ngt bakom fiendens linjer samt anvander infiltratorer i
SA:s egna forband. Man kan rakna med att civila ofta sympatiserar
med gerillan.

Utseende: Kladd som vilken civilist som helst. Garna med
uniformsliknande utstyrsel och den klassiska Gerilla-huvudbonaden,
basker eller Banderas’. Detta har kommit att bli gerillans
igenkanningssymbol i strid.

Deras syn pa Skandinaviska alliansen: Gerillan anser att SA i

huvudsak &r ansvariga for att viruset skapades. Aven om kriget mot DA ser ut att till slut far
dtminstone ett elduphdr sd borde nya metoder testas. En fri mindre stat borde kunna l6sa uppgiften,
utan inverkan frdn SA:s pdstddda korrupta ledarskap. Man &r inom gerillan fullstandigt 6vertygad om
att SA fortfarande har en dold agenda rérande viruset.

Deras syn pa andra fraktioner: Nya fraktioner betraktas som potentiella fienden eller méjliga
allierade. Vad som hander med en ny stark makt som blandar sig i ar fortfarande en oskrivet blad men
gerillan har tidigare visat att man inte drar sig for att bilda tillfalliga allianser med vilken sida som helst
(om det gynnar gerillan).

Ett av SA:s problem ar att man &r beroende av den civila befolkningens stod och darfér sa langt som
majligt maste undvika direkt konfrontation med Brodraskapet da civila oskyldiga finns i narheten.
Detta ar forstds ndgot som Brodraskapet har lart sig att utnyttja for bakhdll och Gverfall.

DAGENS SCENARION (28 MAJ)

Uppldgg for scenariomadlen

Vi kommer att ha primara huvudmal som skall uppnds av varje sida och som kommer delas ut till
ledarna innan spelet, dessa blir kdnda av alla i samma lag. Flaggbaser ar forstds ocksd givna mal men
inte alltid priméra. Sedan kommer varje sida dven nagra unika sekundara mal. Dessa sekundara mal
kommer att delas ut innan spel eller under spel. Alla order kommer sd I&ngt som mdgijligt att delas ut
skriftligen av spelledarna . Hur eller vilka férband som skall uppnd de olika malen beslutar
befdlhavaren och de andra ledarna.

Primara malen ger en viss mangd poang och poangen for de sekunddra uppnddda méalen adderas till
dessa. Efter varje spel kommer en sammanstélining att goras dar podngen presenteras pa
anslagstavlan i Safezone samt vid genomgéngen.



BAKGRUND SCENARIO 1 RED DAWN 90 minuter
Invasionen startar! Information kommer att lasas upp for varje lag innan spelstart. Gerillan informeras
innan eller via dokument. Primara och sekund

Uppstallning
ROTT lag (SB) &r anfallande lag och startar i vaster om spelomrddet. SA startar pa Gstra sidan i
mitten. Gerillan startar inom hemliga startzoner som meddelas till dem av spelledningen.

Speciella regler

- Sdkerheten! Under inga omstandigheter far spelare betradda avstédngt omrdde. Hander det
kan den spelaren fa packa vaskan och dra hem tidigare.

- Traff pd 13dor raknas inte som traff pa spelare som haller [&dan.

- Tréffas en spelare som bar 1&da, skall I&dan 1amnas pé den plats dar spelaren traffas.

- Lador kan &tererévras av motstdndare under hela spelet.

- Zombies fér inte skjutas inom 5 meter. Om detta hander skall spelaren sjalv raknas som
utskjuten. Spelare nuddade av en zombie &r utskjuten.

- Sprangd bro fér inte anvandas (helikopter far dock passera).

- Gron rok raknas som stridsgas och alla spelare som befinner sig ndra eller i roken raknas som
utskjutna.

BAKGRUND SCENARIO 2 WORTH FIGTHING FOR 90 minuter
Precis som for spel 1 kommer information att ldsas upp for varje lag innan spelstart. Gerillan
informeras innan eller via dokument. Nya respawns fér bdde ROTT och GULT lag. Temporért
brohuvud &r sékrat striden p& basen kan bérja.

Uppstilining

B&de lag GULT, lag ROTT och lag BLATT &r anfallande lag. Huvudma@l &r att erévra flaggbaser men
aven de primara mal som delas ut innan start. For att hdlla en flaggbas skall det egna lagets flagga
hissas till flaggtopp och hallas en viss tid. Ej hissade flaggstdnger raknas som neutrala baser och kan
som regel ge gerillan BLATT lag poang.

Speciella regler
- Som spel 1

BAKGRUND SCENARIO 3 "“NO MANS LAND” Passchendaele
Vi kan utlova ndgot helt nytt unikt och nervigt spel mellan Britterna och Tyskarna under slaget om
Passchendaele.

Bakgrund

Britternas hogsta befdlhavare Haig hade lange haft en idé om att
starta en stor offensiv i Flandern. Det var hans forsta val 1916, men
slaget vid Somme fick all uppmarksamhet den sommaren.

Det noga planerade tredje slaget vid Ypres inleddes den 31 juli
1917 och fortsatte fram till intagandet av byn Passchendaele den 6
november. Offensiven resulterade i vinster for de allierade, men var
inte alls genombrottet Haig avsett och s&dana vinster som gjordes
kom till ett hégt pris i manskliga termer.

Mal

Huvudmalet ar att flytta egna fanor s& Idngt som méjligt in i “No mans land”. Helst skall
motstdndarsidans huvud “trench” tas (Det ultimata madlet). Den sidas fana som ar langst fram (intagit
mest mark) vid spelets utgéng (ljudsignal) vinner 20 poang.

Det finns ocksd delmél som ger 5 poang, dessa mal delas ut strax innan scenariostart.

OBS! Las fullstandiga regler for No Mans Land p3 hemsidan!



Har nedan ar en enkel sammanfattning av reglerna, men lds de kompletta pd hemsidan

- Endast 1 boll i taget far laddas och skjutas, 1 skott per 3 sekunder som snabbast. Ingen automateld.
- Kulsprutorna &r fasta i sina positioner och far inte flyttas.

- Medics regler galler, 2 minuters "bleed out”.

- Erbvrade fanor ger 5 poang om de fors till egna bakre linjer.

- Stridsgas kan komma att anvandas av bada sidor, den "dédar” alla i gula réken.

- Fanor langst fram i No mans land, ger 20 poang (maste vaktas av egen soldat)

- 3 meters regel for skjutning galler skulle ndgon skjuta inom det &r denna spelare utskjuten.

- Berdéring av bajonett raknas som utskjutning.

- Dédsanglar (domare) ar med och démer deras lag galler.

- Nar man &r utskjuten kan man kliva av eller ligga kvar som déd statist.

Best in show

Vi kommer dela ut priser till de som lagger ner lite extra energi pé t.ex. egen utkladnad for detta spel
eller agerar med "kansla” i striden. Det ar 50% adrenalinndje och 50% teater. Vi ser helst teatraliska
dodscener och skrik. Ar ni tréffade skrik efter medic och ligg kvar. Allt kommer att filmas i HD.

DAGENS SCENARION (29 MAJ)

Uppldgg for scenariomadlen

Precis som under l6rdagen kommer vi att ha priméra huvudmal som skall uppnés av varje sida och
som kommer delas ut till ledarna innan spelet, dessa blir kdnda av alla i samma lag.

Primdra malen ger en viss mangd poang och poangen for de sekundara uppnddda mélen adderas till
dessa. Efter varje spel kommer en sammanstallning att goras dar podngen presenteras pa
anslagstavlan i Safezone samt vid genomgangen.

Dolda agendor for de olika lagen kommer att addera till férvirringen och spelets utveckling.

BAKGRUND SCENARIO 4 ONE ON ONE 120 minuter
Intensiva strider i omrédet vid flygbasen gjort att basen har bytt dgare under natten.
Sidbyte for ROTT och GULT lag.

Uppstilining

ROTT lag (SB) startar i sydést, GULT lag vid flygbasen. Gerillan startar p8 valfritt omr8de déar
spelledningen anvisar. Olika primdra mal for varje sida kommer att delges innan spelstart.

Som vanligt kommer en del primaramal att delges lagledarna innan s3 att de kan planera i stora drag
men en del spelmdl slépps under spelet I6pandes och det géller att anpassa darefter.

BAKGRUND SCENARIO 5 CATACLYSM 90 minuter

Uppstilining )
Byte av respawn fér ROTT och GULT.

Som sagt information om spelmélen for spel 4 och 5 kommer att delges lagledarna dagen innan s3 att
man hinner att planera. Flaggbaser som ocksd ger podng kommer vara allmén kénnedom for alla
spelare innan spel.



SAKERHETSREGLER UNDER BIG GAMET
- Deltagare maste ha fyllt 15 &r. Under 18 ar géller mdlsmans medgivande.

- Spel sker pd egen risk. Allt spel och vistande pa spelomrddet sker pd egen risk. Galler bdde spelare
och dskédare. Arrangdren kan ej hdllas ansvarig for eventuella skador eller olyckor. Varningsskyltning
ar utsatt kring banan. Vi har en forsakring som galler for alla deltagare dock inte utom nordiska
deltagare.

- Skjutning far endast ske inom spelomrddet under pdgdende match eller vid provskjutning p& avsedd
skjutbana. Ingen skjutning pd vag ut till startposition fore match, och ingen skjutning pa vég tillbaka
till SafeZone efter avslutad match. Undvik att skjuta i riktning mot en narliggande ej avsparrad vag
eller stig.

- Mask ska ALLTID béras strax fore, under och strax efter spel och far endast tas av i SafeZone.

Vid innan och efter spelslut ska masken behdllas pitagen tills du befinner dig i
SafeZone!!!! M3ste mask tas av skall det goras innan for ndten i respawn eller vél inne i
safezone.

- Ask&dare/fotografer ska bara skyddsmask.

- Pip-pése ska alltid anvéndas. Den f&r endast avlagsnas strax for spelstart ute p& banan och skall
sattas tillbaka direkt efter spelslut. Se till att ni har den med er pd banan sd att ni kan sdkra markoren
infor forflyttning. Markoren ska ALLTID d& den inte anvénds riktas med pipan neddt.

SPELREGLER

Vi informerar om de viktigaste reglerna infor spelstart samt mellan varje spel om det behévs. Har ni
fragor &r det bara att frdga narmsta spelare eller domare.

Signaler
Matcherna startas och avslutas pé tvé olika satt:

— Flygsiren 1 1&ng signal vid start och vid spelslut.
- Via komradio till lagledarna i respektive lag. Detta ska vidarebefordras av alla med radio.

Komradio

Varje spelare som har komradio kommer att f3 en separat genomgdng och instruktioner for detta. Det
ar ingen "rocketscience” men kraver dock lite disciplin. Notera att varje lag samt domare har egna
kanaler se till att ni bara anvander "ratt” kanal. Under inga omstandigheter fér kanalerna anvéndas for
eget tjatter. Sker detta kommer radion att beslagtas till efter speldagen.

Prelimindr indelning av kanaler:

Kanal Anvands for

1-3 lag gult SA

4 lag bldtt Gerillan

5 Domare och funktionarer
6-8 lag rétt SB

Eventuellt kan denna indelning komma att andras sa att SA och SB bara nyttjar varsina tva kanaler.
Slutgiltig indelning kommer att delges pd anslagstavlor och vid genomgdng.

Lagledare

Lagledaren for varje lag skall leda hela laget genom sina gruppledare. Lagledaren skall ha en
Overgripande bild dver lagets strategiska vad som hdnder under spelet och detta gér han/hon genom
att ofta ta kontakt med alla grupper via komradio samt att bestka de stridande férbanden pé olika
omraden av banan.



Plutonsledaren

Plutonsledarna &r lagledarens nérmaste befal neddt och har till uppgift att leda och férmedla den
taktiska informationen till gruppcheferna inom sin pluton. De har en nyckelroll att med sina
gruppchefer t.ex. koordinera gemensamma anfall. Regelbundet bér plutonsledaren rapportera in sin
plutonsstatus.

Gruppledare

Gruppledarna har en skyldighet att vidarebefordra order fran plutonsledaren till hela gruppen samt
leda gruppen efter basta formdga mot avsett mél. Gruppchefen skall regelbundet rapportera in status
for gruppen till plutonsledaren.

Medics

Varje grupp har minst en medic som kan &teruppliva utskjutna lagkamrater. En Medic ar férsedd med
en extra armbindel med rétt kors som att han/hon ar medic, samt en medicvaska med sex armbindlar
som anvands for att dteruppliva. Givetvis blir denna spelarroll mycket viktig eftersom det finns stora
taktiska fordelar om man kan utnyttja medics pd bésta satt.

Spelregler for Medics

- En medic kan &teruppliva traffade lagkamrater om de inte fatt en huvudtraff eller blivit
smittade/tagna av zombies.

- Spelare som ar traffade ropar efter medic och har dd@ 2 minuter pa sig innan tiden gatt ut och man
far ga till respawn istdllet.

- For att dteruppliva en lagkamrat maste en sjukvérdare ta sig fram till den sdrade och knyta en av de
vita armbindlar runt den sdrades arm. Lyckas detta kan lagkamraten fortsatta striden direkt, utan att
behdva ga till respawn.

- Armbindlarna maste knytas av sjukvardaren och fér alltsd inte kastas till medspelaren.

- Spelaren som &r traffad far inte ga till en medic for att bli dterupplivad utan méste vanta pa medic
dar han/hon blev traffad.

- Nar en medics armbindlar &r slut maste nya hamtas vid respawn. OBS! endast sex armbindlar 3t
gdngen!

- Medics f8r inte 8teruppliva spelare som redan ropat “TRAFF”.

- En Medic far inte ateruppliva sig sjélv!

- N&r en spelare blivit dterupplivad och har en vit armbindel pa dig méste den tas av innan du kan bli
helad igen, avtagande far bara g6ras i respawn.

- Det betyder att du kan bli helad hur m&nga génger som helst under ett spel, men du far bara ha en
vit armbindel pd dig 3t gdngen. Ldmna den vita armbindeln pd avsedd plats i respawn. De fér inte ges
direkt till en medic ute pd spelomrédet!

(Det far val anses som “tarvligt” att skjuta en sjukvardare som forsoker hjdlpa en tréffad lagkamrat
men det &r tilldtet).

Traff och utskjutning

- Traff raknas om hela bollen gar sonder ndgonstans pa kroppen, markoren eller masken. Fargstank
eller studs rdknas inte som traff.

- Vid traff ska spelaren ropa “TRAFF” s& higt som méjligt, stracka upp armarna och dérefter ta sig till
forutbestamd respawn. Hall gérna markoéren i luften ocksd for att vara extra tydlig.

- Om en spelare har ropat "TRAFF” &r spelaren utskjuten, &ven om han/hon efterdt upptécker att
bollen inte gick sdnder.

- En utskjuten spelare far inte kommunicera med lagkamrater som &r i spel.

- Ar man tréffad kan man &ven vélja att ropa efter “"MEDIC”. Man har d& en minut p& sig innan man
raknas som utskjuten. Hinner en av lagets medics dit och aterupplivar innan tiden gatt ut, kan man
direkt vara med i spelet igen.

- Som traffad far man inte forflytta sig eller agera i striden som t.ex. ropa ut order, skjuta eller ladda
om. Du f&r endast ropa "MEDIC". Bestammer man sig for att ge upp forsoket att bli dterupplivad eller
minuten gatt ut skall man ropa "TRAFF” och félja reglerna ovan.



- Nér en spelare ar traffad ska han/hon ga till egen respawn och vénta dér i 1 minut.

- Det &r varje spelares uppgift att se till att gamla traffar torkas bort innan man gar in i spel igen.
P&peka tréffar och hjalp varandra att torka bort dem. Tydliga traffar som finns kvar réknas som
utskjutning under spel dven om de ar “gamla”.

- Bryter en spelare mot ndgon av reglerna ovan kommer lagstraff utdelas. Det betyder att spelaren far
en varning och déms som utskjuten samt att ytterligare en "oskyldig” spelare i samma lag déms som
utskjuten. Det blir den spelare som rdkar befinna sig i ndrheten s& vi hoppas inte detta skall behdvas.
Detta ar en kraftfull regel som vi gor for att stavja fusk och det ar bara att acceptera domarens beslut
dven om det kan kénnas fel om ndgon annat fuskat.

Erévring av baser

For att erGvra baser utomhus skall flaggor av den egna fargen halas upp pa de flaggstéanger som
finns. Flaggstdngerna ar konstruerade sd att fiendens flagga automatiskt halas ned nar den egna
halas upp. Flaggor som inte ar helt hissade réknas inte. D3 rdknas basen som neutral vid
podangbeddmning. Om det &r en bas inne i en byggnad ar det oftast fria flaggor som skall sattas ut
genom fonster. Dessa fér inte flyttas eller gommas sd att dterertvring férsvaras.

Respawn och Safezone

- Det ar forbjudet att avsiktligen skjuta mot Respawn och Safezone.

- Det &r forbjudet att skjuta frdn Respawn.

- Mask skall béras i Respawn.

- Det &r gj tilldtet att befinna sig ndrmare an 30 meter frdn fiendens Respawn.
(Denna regel finns for att inte orsaka trist fordréjningsspel samt for sakerheten).

Pafylining av gas/luft och boll under spel

- Luftfylining kommer att kunna goéras i sin egen respawn.

- CO2 kan endast fyllas i Safezone om inte hyrspelare har med extra gastankar.

- Det &r givetvis tilldtet att ge boll eller drivgas till annan spelare p& spelomradet.

- Intrdde pd banan efter att man hamtat boll eller gas/Iuft ska alltid ske via egen respawn.
- Endast siteboll far anvandas d.v.s. boll som &r k6pt av arrangoren.

Spelregler fér zombies

- Liten dndring sedan tidigare. Zombies kan dddas av en traff i torso (mage, bréstkorg) eller en
huvudtraff.

- Spelare som nuddas eller kommer i direkt kontakt med en Zombie, rdknas direkt som utskjuten.

- For skjutande mot Zombies galler en 5-metersregel. Ingen far skjuta mot zombies inom det
avstdndet. Enda I6sningen &r att retirera bort. Skulle ndgon réka skjuta inom 5 meters avstédndet
ddéms denna spelare ut Zombien kan fortsdtta att jaga.

- Ar du smittad/tagen av en Zombie géller samma regler som for vanlig utskjutning, med undantaget
att ingen Medic kan ateruppliva dig.

- En zombie som ger upp héller handerna éver huvudet och kan ha en ténd lysstav som gor det hela
extra tydligt.

Ovrigt

- Nedskrapning ar inte OK. Var och en tar hand om sitt eget skrap. (Galler aven fimpar). Sopséackar
finns i SafeZone och vid vagen. Notera att det finns sopsackar avsedda for olika andamal t.ex. ar vissa
for pappkartong eller tomburkar. Detta ar extra viktigt da vi hyr stora delar av omradet.

- Eldning ar ej tilldten annat &n dar Batalj Paintball arrangerat detta.

- Rokning far endast goras pd avsedd plats vid safezone!

- Alkoholf6rtaring &r absolut férbjuden under spel.

- Alla spelare skall helst ha handskar, vi kan tyvarr inte ta ansvar for alla eventuella spikar eller annats
om kan skada eftersom vi inte dger hela omradet.

Specialregler for spel i Stréssa
Eftersom vi kér PIB (Paintball I Bebyggelse) sd kan alla rakna med tdta strider med annat &n mjukt
underlag. Darfor ar dessa regler extra viktiga:



- Spelare som rérts av en Zombie ar genast utslagen och skall bege sig till respawn dar det
rapporteras till domaren.

- Ingen far skjuta mot byggnader som inte &r med i spelet! Bryter ni mot det kan ni riskera att
skickas hem "tidigare” samt i varsta fall betala de rutor som gétt sénder. Domare kommer att
bevaka detta noga!

- Ingen spelare far klttra pd avsparrningar eller befinna sig pa fel sida av en avsparrning.
Detta medfér omedelbar avisning fran Big Gamet! Detta kommer vi att vara stenhdrda pa.

- Givetvis skall alla undvik att skjuta mot glas eftersom trasiga rutor &r ndgot vi maste ersatta
samt det kan orsaka fara da glaset splittras. Givetvis kommer vi sdkra upp pa olika satt s3 det
inte skall kunna ske men &nd3, undvik det.

- Alla deltagare har skyldighet att rapportera eventuella personskador eller regelbrott som
direkt strider mot ovanstdende regler till nérmsta domare.

Spelutrustning

- Fullauto ar ok (dock inte under spel 3)

- Granatgevar/granattillsatser, farggranater och liknande utrustning méste godkénnas av spelledaren
fore spel. Det kommer troligen vara en del raketgevar med i spelet. Information om detta meddelas
pd plats, de kommer ingd i scenariona.

- Pyroteknisk utrustning som t.ex. brinnande rékgranater och krutdrivna farggranater ar ej tilldtna om
inte arrangdren sdlt och godkant denna. Batalj Paintball kommer anvédnda specialrok som &r ofarlig
samt sélja rok i butiken (som ni far anvénda). Men den far bara anvandas pé stéllen dar brandrisken
ar minimal.

Arrangor kontakt
Gunnar Haneskog mobil: 070-88 44 668 e-post: gunnar@batalj.se
Erik Haneskog mobil: 070-75 00 185 e-post: erik@batalj.se

Vagbeskrivning

Pa var hemsida finns lankar med vagbeskrivning. Dar finner ni en dven en text till
vagbeskrivning. Skulle ni ndd réka kora fel ar det bara att ringa oss pd mobilen
men vi ar som ni forstdr stressade pé speldagen. S3 kolla upp innan vart ni ska!

Avslutningsvis tank pd sékerheten alltid och ha ett trevligt Big Game utan fusk.
Vi ar alla dar for att ha kul. Métte védrets makter vara med oss och skyttegravarna
tillréckligt djupa.

VALKOMNA TILL BATALJEN
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